Как использовать технологию  дополненной реальности
· Если у вас уже установлено приложение DiReal,  загрузите необходимый набор. 
· [bookmark: _GoBack]Ролик возможно считать только с тех фигурок, на которых есть логотип приложения.
· Наведите камеру на считываемый объект.
· Рекомендуем повернуть устройство в горизонтальное положение.
· Пульсирующая рамка показывает центр изображения. Не обязательно помещать фигурку  в пульсирующую рамку, так как приложение распознаёт всё то, что Вы видите на своем экране.
· После наведения камеры на фигурку подождите несколько секунд для считывания информации.
· Рекомендуем помещать в зону обзора камеры только ту фигурку, о которой Вы хотите просмотреть ролик. 
· При необходимости можно воспользоваться функциями разворота, паузы и сброса ролика.

